Franklin Parrini

Educagéo e Tecnologia

Sistema de Controle de Estoque

Um projeto prdtico para aplicar os contetdos de Java estudados até agora

Individual ou em grupo | Execucdo em console

1. O DESAFIO

Uma pequena loja de informatica precisa de um sistema simples para controlar seus produtos.
Atualmente, o funcionario registra as informacdes manualmente e tem dificuldade para saber:

e quais produtos estao disponiveis;

e quantas unidades existem de cada produto;

e quais produtos estao com estoque baixo;

e quanto dinheiro estd armazenado em produtos;

e quais produtos possuem maior quantidade em estoque;

e quais produtos precisam de reposicao.

Sua missao sera desenvolver um Sistema de Controle de Estoque em Java, executado no console. O sistema
devera permitir que o usuario cadastre produtos, consulte informacoées, registre entradas e saidas de
mercadorias e obtenha informacdes sobre o estoque.

@ Objetivo

Construir um programa que utilize os contetidos de Java estudados em aula para resolver um problema
semelhante ao encontrado em uma empresa real.

2. CONTEUDOS QUE DEVERAO SER UTILIZADOS

Contetdo Aplicacao no projeto

Variaveis Quantidades, precos, posicoes, opcdes do menu etc.
Scanner Entrada de dados pelo usuario

if / else Validagoes e regras do estoque

switch Menu principal

for Percorrer produtos e estruturas

while Repeticoes durante determinadas operacoes
do...while Manter o menu funcionando

Vetores Armazenamento dos nomes, precos etc.
Arrays.toString() Exibicao de informacdes de um vetor
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Contetdo Aplicacao no projeto

Arrays.sort() Ordenacao de valores

Matrizes Organizacao das informacodes de estoque

I\ Importante

O objetivo é utilizar os contetidos que ja foram estudados. Nao é necessario utilizar classes, objetos, banco
de dados, arquivos ou interfaces graficas.

3. SITUACAO-PROBLEMA

A loja trabalha inicialmente com 5 produtos. Cada produto devera possuir, no minimo: nome, preco e
quantidade em estoque.

O sistema devera controlar as informacoes durante sua execucao. Por exemplo:

Produto Preco Estoque
Teclado R$ 80,00 15
Mouse R$ 45,00 20
Monitor R$ 900,00 8
Webcam R$ 150,00 10
Headset R$ 120,00 12

Os produtos acima séo apenas exemplos.

Seu programa devera permitir que os dados sejam informados pelo usuario.

4. ESTRUTURA DOS DADOS

Vocé devera pensar em uma forma de organizar as informacoes utilizando vetores e matriz. Uma possibilidade é
utilizar:

String[] produtos;

double[] precos;
int[][] movimentacoes;

A matriz podera armazenar, por exemplo:

Entrada Saida
Produto 1 20 5
Produto 2 15 3
Produto 3 10 2
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Vocé devera decidir como utilizar essas estruturas para representar o estoque.

¢ Atencao

Nao existe apenas uma maneira correta de organizar os dados. O importante é que:

e cada produto possa ser identificado;

e seu preco possa ser consultado;

e seu estoque possa ser controlado;

e as entradas e saidas possam ser registradas;

e 0 programa mantenha as informacoées consistentes.

5. MENU PRINCIPAL

O programa devera apresentar um menu semelhante a:

CONTROLE DE ESTOQUE

- Cadastrar produtos

- Exibir produtos

- Registrar entrada

- Registrar saida

- Consultar estoque

Produtos com estoque baixo
- Valor total do estoque

- Relatério do estoque

- Ranking de precos

- Sair
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Escolha uma opgao:

O menu deverd continuar sendo apresentado até que o usuario escolha a opcao O - Sair.

Requisitos: o menu devera utilizar do...while, switch e Scanner.

6. MISSOES DE DESENVOLVIMENTO

O sistema devera ser desenvolvido em etapas. Nao tente desenvolver tudo de uma vez. Faca uma missao
funcionar antes de avancar para a préxima.

@ MISSAO 1 — Criar a estrutura dos produtos

Crie os vetores necessarios para armazenar os produtos. O sistema devera trabalhar inicialmente com 5
produtos. Vocé devera armazenar pelo menos: nome, preco e quantidade em estoque.
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Desafio: defina corretamente o tamanho dos vetores.

@ MISSAO 2 — Cadastrar os produtos

Crie uma opcao no programa para cadastrar os 5 produtos. Para cada produto, o usuario devera informar:

Nome:
Preco:
Quantidade inicial:

Exemplo:
Produto 1
Nome: Teclado

Preco: 80
Quantidade: 15

Repita o processo para os demais produtos. Contetidos envolvidos: Scanner, variaveis, vetores, for.

@ MISSAO 3 — Exibir os produtos

Crie uma opcao para mostrar todos os produtos cadastrados. A saida podera ser semelhante a:

Cédigo: 0O
Produto: Teclado
Preco: R$ 80,00
Estoque: 15

Cédigo: 1
Produto: Mouse
Preco: R$ 45,00
Estoque: 20

Utilize um for para percorrer os produtos.

@ MISSAO 4 — Criar 0 menu principal

Agora transforme o programa em um verdadeiro sistema. Crie um menu utilizando do...while e switch. O
usuario devera poder escolher as operacoes do sistema. O programa somente devera terminar quando for
escolhida a opcao 0O - Sair.

) MISSAO 5 — Registrar entrada de produtos

A loja recebe novos produtos. Crie a opcdo 3 - Registrar entrada. O sistema devera perguntar qual produto
recebeu mercadoria. Exemplo:

Digite o cédigo do produto: 2
Digite a quantidade recebida: 10
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Se o produto possuia Estoque: 8 e recebeu Entrada: 10, o novo estoque devera ser Estoque: 18.

Validacoes: o programa devera verificar se o codigo informado existe e se a quantidade é valida.

MISSAO 6 — Registrar saida de produtos

Crie a opcao 4 - Registrar saida. O usuario devera informar o cédigo do produto e a quantidade retirada. O
sistema devera diminuir a quantidade disponivel.

Regra importante

O sistema nao podera permitir uma saida maior que o estoque disponivel. Exemplo: estoque atual 10, saida
solicitada 15 — o programa devera informar "Quantidade indisponivel! Estoque atual: 10 unidades." O
estoque nao podera ficar negativo.

MISSAO 7 — Consultar estoque

Crie uma opcao para consultar um produto especifico. O usuario devera informar o cédigo do produto. Exemplo:
Digite o cédigo do produto: 3
Produto: Webcam

Preco: R$ 150,00
Estoque atual: 7 unidades

Caso o cédigo nao exista, informe: "Produto nao encontrado."

@ MiISSAO 8 — Produtos com estoque baixo

Defina um limite de estoque baixo, por exemplo Estoque <= 5. O programa devera percorrer todos os produtos e
mostrar aqueles que estiverem abaixo ou no limite definido. Exemplo:

Monitor - 4 unidades
Mouse - 5 unidades

Utilize: for, if.

@ MiIsSAO 9 — Calcular o valor total do estoque

A loja quer saber quanto dinheiro estd armazenado em produtos. Para cada produto: valor = preco x
quantidade. Depois, some o valor de todos os produtos. Exemplo:

Teclado

R$ 80 x 15 = R$ 1.200
Mouse

R$ 45 x 20 = R$ 900
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Valor total do estoque: R$ 2.100,00

Desafio: nao calcule somente um produto. O programa deverd calcular o valor total de todos os produtos.

® MISSAO 10 — Descobrir o produto com maior estoque

Crie uma opcao para descobrir qual produto possui a maior quantidade de unidades armazenadas. Exemplo:

Produto: Mouse
Quantidade: 35 unidades

Utilize: variavel para guardar o maior valor encontrado, for, if.

. MISSAO 11 — Utilizar uma matriz para controlar movimentacoes

Agora entra o desafio relacionado as matrizes. Crie uma matriz para registrar as movimentacoes de cada
produto. Uma sugestao:

int[][] movimentacoes = new int[5][2];
// coluna 0 -> entradas
// coluna 1 -> saidas

Produto Entrada Saida
Teclado 20 5
Mouse 30 12
Monitor 10 3
Webcam 15 4
Headset 25 10

Sempre que ocorrer uma entrada, atualize a coluna correspondente. Sempre que ocorrer uma saida, atualize a
outra coluna.

Objetivo: ao final, o sistema deverd saber ndo apenas quanto existe no estoque, mas também quanto entrou e
quanto saiu.

@ MISSAO 12 — Criar um relatério completo

Crie a opcao 8 - Relatério do estoque. O relatério devera apresentar informacoes como:

RELATORIO DE ESTOQUE

Produto Preco Entrada Saida Estoque

Franklin Parrini - Educacgao e Tecnologia — Projeto — Sistema de Controle de Estoque Pagina 6



Franklin Parrini

Educagéo e Tecnologia

Teclado R$ 80,00 20 5 15
Mouse R$ 45,00 30 12 18
Monitor R$ 900,00 10 3 7
Webcam R$ 150,00 15 4 11
Headset R$ 120,00 25 10 15

Vocé deverad montar esse relatério utilizando os vetores e a matriz criados anteriormente.

@ MIsSAO 13 — Utilizar Arrays.toString()

Crie uma opcao para visualizar alguma informacao armazenada em um vetor utilizando Arrays.toString(). Por
exemplo, vocé poderd mostrar os nomes dos produtos:

[Teclado, Mouse, Monitor, Webcam, Headset]

Ou outra informacao que faca sentido para o sistema.

@ MISSAO 14 — Ranking de precos

Agora vamos utilizar Arrays.sort(). Crie um vetor contendo os precos dos produtos e utilize Arrays.sort() para
ordena-los. O sistema devera apresentar os valores ordenados. Exemplo:

R$ 45,00
R$ 80,00
R$ 120,00
R$ 150,00
R$ 900,00

Desafio: tente apresentar os precos do maior para o menotr.

¥ DESAFIO FINAL — SISTEMA COMPLETO

f=

Agora chegou a hora de juntar tudo. Seu programa devera funcionar como um verdadeiro pequeno sistema de
controle de estoque, permitindo que o usuario navegue pelo sistema sem precisar reiniciar o programa a cada
operacao:

SISTEMA DE ESTOQUE

Cadastrar produtos
Exibir produtos
Registrar entrada
Registrar saida

A W N B
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- Consultar produto

- Produtos com estoque baixo
- Valor total do estoque
Relatério completo

- Ranking de precos

- Sair
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7. REQUISITOS OBRIGATORIOS
Para considerar o projeto completo, seu programa devera possuir:

5 produtos cadastrados

Vetor para armazenar nomes

Vetor para armazenar precos

Estrutura para controlar quantidade em estoque
Matriz para registrar entradas e saidas
Menu principal

Scanner

switch

if / else

for

while

do...while

Registro de entrada

Registro de saida

Validacdo para impedir estoque negativo
Consulta de produto

Identificacdo de estoque baixo

Calculo do valor total do estoque
Identificacdo do produto com maior estoque
Uso de Arrays.toString()

Uso de Arrays.sort()

0o oooooooDooDoodoooodoOd

Relatoério completo

8. DESAFIOS EXTRAS

Terminou tudo? Entdo melhore seu sistema. Escolha um ou mais desafios abaixo.

Desafio 1 — Aumentar a quantidade de produtos

Faca o sistema trabalhar com 10 produtos em vez de apenas 5.

Desafio 2 — Sistema de reposicao

Crie uma opcao "Recomendar reposicao”. O sistema devera identificar produtos com estoque baixo e informar
uma quantidade sugerida para reposicao.
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Desafio 3 — Produto mais caro

Descubra qual produto possui o maior preco. Exemplo: Produto mais caro: Monitor — R$ 900,00.

Desafio 4 — Produto mais barato

Faca o contrario: Produto mais barato: Mouse — R$ 45,00.

Desafio 5 — Total de entradas e saidas

Calcule o total de unidades que entraram e o total que sairam, utilizando a matriz.

Desafio 6 — Estoque zerado

Identifique produtos que chegaram a 0 unidades e mostre " 1\ PRODUTOS ESGOTADOS".

Desafio 7 — Relatdrio estatistico

Mostre maior estoque, menor estoque, maior preco, menor preco, quantidade total de produtos armazenados e
valor total do estoque.

9. DESAFIO DE RACIOCINIO

“Z Pergunta do gerente

"Quero saber quanto dinheiro a loja perdeu em produtos que sairam do estoque."

Como vocé poderia calcular isso? Pense: preco do produto x quantidade que saiu. Depois, some os valores de
todos os produtos.

Nao implemente imediatamente. Primeiro tente descobrir sozinho como resolver.

10. TRABALHO EM EQUIPE

O projeto podera ser desenvolvido individualmente ou em grupos, conforme orientacdo do professor. Se for
realizado em grupo, cada integrante devera participar do desenvolvimento e devera ser capaz de explicar o
funcionamento do programa.

Uma sugestao de divisao:

Integrante 1. Cadastro e consulta de produtos.
Integrante 2. Entrada e saida de estoque.
Integrante 3. Relatérios e calculos.

Integrante 4. Menu, testes e integracao.

Atencao

A divisao de tarefas ndo significa que cada integrante ficara responsavel apenas por sua parte. No final,
todos deverao conhecer o funcionamento do projeto.
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11. CRITERIOS DE AVALIACAO

Critério Valor

Estrutura correta de vetores e matriz 1,5
Menu e interagdo com o usuario 1,0
Cadastro e consulta de produtos 1,0
Entrada e saida de estoque 1,5
Validacoes e uso de estruturas condicionais 1,0
Uso das estruturas de repeticao 1,0
Relatorios e calculos 1,0
Arrays.toString() e Arrays.sort() 0,5
Organizacao, criatividade e funcionamento 0,5
TOTAL 10,0

12. REGRAS DO PROJETO

e O programa devera ser executado no console.

e O cédigo devera estar organizado e identado.

e Utilize nomes de variaveis que facam sentido.

e Evite repetir codigo desnecessariamente.

e O programa nao devera encerrar inesperadamente durante uma operacao valida.
e O estoque nunca podera ficar negativo.

e O grupo devera testar diferentes situacoes.

e Todos os integrantes deverao conseguir explicar o cédigo.

e Recursos que ainda ndo foram estudados poderao ser utilizados somente com autorizacdo do professor.

13. TESTES OBRIGATORIOS

Antes de entregar, teste pelo menos estas situacdes:

Teste 1. Cadastrar todos os produtos.

Teste 2. Consultar cada produto.

Teste 3. Registrar uma entrada.

Teste 4. Registrar uma saida valida.

Teste 5. Tentar retirar uma quantidade maior que o estoque.
Teste 6. Consultar um codigo inexistente.

Teste 7. Verificar produtos com estoque baixo.

Teste 8. Calcular o valor total do estoque.

Teste 9. Verificar o maior estoque.
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Teste 10. Executar o ranking de precos.

Teste 11. Executar o relatério completo.

14. CHECKLIST FINAL

Antes de entregar, confira:

Meu programa compila sem erros.

O menu funciona.

Posso cadastrar os produtos.

Posso consultar os produtos.

Posso registrar entradas.

Posso registrar saidas.

O estoque nao fica negativo.

O programa identifica estoque baixo.

O programa calcula o valor total do estoque.
O programa identifica o maior estoque.
Utilizei uma matriz.

Utilizei vetores.

Utilizei Arrays.toString().

Utilizei Arrays.sort().

Utilizei for.

Utilizei while.

Utilizei do...while.

Utilizei if / else.

Utilizei switch.

Testei situacdes de erro.

0doodoooocoooooooodogodgodao

Consigo explicar meu codigo.
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